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Guia Practica de la Loop Station
El Arte de Crear Misica en Bucle

Introduccion: Mi Viaje con la Loop Station

Este ebook ha explorado la historia, las técnicas y el potencial creativo de la loop station. Pero detras de
cada consejo hay una experiencia vivida, un camino recorrido. Aqui te abro las puertas a mi propio viaje, el de
Jorge Dopico, para que entiendas la pasion vy la filosofia que me impulsan, tanto en mi trabajo personal como
en mis proyectos para otros.

Mi Historia: De la Cueva a la Misica para Escenarios

Todo empez6 por casualidad. Un amigo vendia una loop station, y sin pensarmelo mucho, decidi
comprarla. Lo vi como una oportunidad para divertirme, una herramienta para experimentar. En ese
momento vivia en una cueva, un lugar ideal para la introspeccion y la creatividad, y comencé a tocar con
ella. Mi primera exploracion fue simple: un bucle de kalimba como base, sobre el que improvisaba melodias
con mi trombén. Asi nacié Fauno Loop, el proyecto musical individual con el que me subo al escenario.

No sabia que ese "cacharro” se convertiria en mi companero de viaje. Para mi primer disco, “Faunos en el
camino”, el proyecto se expandi6. Afiadi percusiones, una arménica, un arpa de boca, una trompeta de
bolsillo y flautas. Pero lo que realmente le dio vida fueron los sonidos de la naturaleza que habia grabado
por el mundo con mi moévil o mi grabadora: el balido de las ovejas, el croar de las ranas, el canto de
las chicharras, el sonido de las gotas de lluvia y el rugido de las tormentas. Cada sonido encajaba en una
cancién, creando un universo sonoro Unico. Mas tarde, mi segundo album, "Origenes", fue un proyecto
personal y musical mas maduro. Con sonidos algo mas modernos, pero sin perder la esencia de la
naturaleza, y con una notable mejora en la calidad de sonido.

Con el tiempo, mi proyecto fue madurando. Me las ingenié para tocar en la calle, una escuela invaluable.
También adquiri loop stations mas avanzadas y diversos instrumentos, siempre buscando el equilibrio entre
lo simple y lo complejo para estar agusto tocando. En paralelo, me he formado en producciéon y marketing
musical, lo que me ha permitido dar clases online y gestionar mi proyecto de manera profesional.

El Looping como Estilo de Vida

La loop station se ha convertido para mi en mucho mas que un instrumento; es un proyecto de vida. Me
ha dado la libertad de crear a mi propio ritmo, sin depender de nadie. Si bien me encanta tocar con otros
musicos, el looper es una forma diferente de divertirse, de jugar y de explorar la creatividad.

Como Jorge Dopico, he llevado mi misica a festivales, he compuesto para espectaculos de circo y teatro,
he musicalizado shows en vivo y he producido un audiolibro. Esto ha ampliado mi vision de la loop station,
que, para mi, puede funcionar como una banda completa y, en muchos casos, incluso como una tarjeta de
sonido para grabarme directamente.



Para mi, los beneficios de usar la loop station son innegables: la independencia, la libertad creativa y la
flexibilidad para adaptar mi proyecto a mi vida. No es mejor ni peor que una banda, solo diferente. Mi deseo

es gque este ebook te inspire a encontrar tu propio camino y a desatar tu creatividad con esta increible
herramienta.

Este libro es el resultado de ese viaje. En él, compartiré todo lo que he aprendido en el camino, mis trucos,

consejos y la filosofia que hay detras de mi musica. Quiero que veas que la loop station no es solo un pedal,
es una puerta a un mundo de posibilidades creativas que solo ti puedes explorar.

1. {Qué es una Loop Station?

Una loop station es un dispositivo electronico que permite a los masicos grabar, reproducir y superponer
fragmentos de audio en tiempo real. Estos fragmentos, conocidos como "loops” o "bucles”, pueden ser
sonidos de instrumentos, voces, percusiones o cualquier fuente de audio conectada al aparato. Imagina que

es como una grabadora instantanea que reproduce lo que acabas de tocar una y otra vez, permitiéndote
anadir nuevas capas encima.

¢Para qué sirve? La versatilidad de una loop station es asombrosa, convirtiéndola en una herramienta
indispensable para:

e Composicion Musical: Experimenta con ideas, construye arreglos complejos capa a capa y organiza tus
ideas musicales antes de llevarlas al estudio o a la banda. Puedes probar diferentes lineas de bajo,
melodias o ritmos con facilidad.

e Practica Individual: Es el compariero perfecto para el ensayo. Te permite tocar con una "banda” de un
solo miembro, mejorando tu timing, tu improvisacion y tu habilidad para tocar sobre una base musical.
Puedes crear un fondo armonico o ritmico y practicar tus solos o melodias encima.

® Performance en Vivo (Solista o en Banda): Donde realmente brilla. Un artista solista puede

convertirse en una orquesta de una sola persona, creando ambientes sonoros ricos y complejos con

solo su voz y uno o varios instrumentos. En una banda, puede usarse para aiadir texturas, doblar
partes o liberar a un musico para que toque otro instrumento.

Experimentacion Sonora y Produccion: Mas alla de la musica convencional, las loop stations son

ideales para la creacion de paisajes sonoros, efectos de sonido y la produccion de pistas electronicas.

Permiten manipular el audio de formas innovadoras y en tiempo real. Ademas muchas de ellas puedes

conectarlas por USB al ordenador funcionando como tarjetas de sonido para tu DAW.

Una Herramienta Creativa y Poderosa

La verdadera magia de la loop station radica en su habilidad para convertir una interpretacion individual
en una experiencia orquestal, o para anadir nuevas dimensiones a la misica en grupo.

* Alliberar al musico de la dependencia de otros para las bases,
e Fomenta la experimentacion, la espontaneidad y una conexion profunda con el proceso creativo.

Es, en esencia, un estudio de grabacion portatil y un escenario instantaneo, todo en un solo dispositivo.



Loopers Destacados y por Qué Son Especiales

Aunque hay una gran variedad de loopers en el mercado, aqui tienes una breve guia de algunos de los
modelos mas populares y por qué podrian ser la opcién correcta para ti.

e Boss RC-5: El sucesor de los miticos RC-1y RC-3. Un pedal compacto pero muy completo, con 99
memorias, 57 ritmos, pantalla LCD para un control visual y hasta 13 horas de grabacion. Es ideal para
aquellos que buscan dar un salto cualitativo sin pasarse a una unidad de sobremesa.

* Boss RC-505mkll: El rey de los loopers de sobremesa. Con 5 pistas estéreo, una gran variedad de
efectos de entrada y pista, y una interfaz pensada para el directo, es perfecto para beatboxers,
vocalistas, DJs y misicos que necesitan un control manual total. Es el estandar profesional en su
categoria.

* Boss RC-600: Un monstruo de pedalera. Con 6 pistas estéreo, un control manual y una gran
capacidad de personalizacion, es la evolucion natural del RC-300 vy el looper definitivo para
musicos que necesitan total libertad en sus pies y una complejidad de arreglos maxima.

* TC Electronic Ditto Looper: Un clasico. Extremadamente simple, con un solo botén, es el pedal
ideal para principiantes que solo quieren grabar, superponer y reproducir. Su simplicidad es su mayor
fortaleza.

*Aqui te dejo una pequeria guia que escrbi por si estas pensando que loop station te conviene comprar:
¢Qué loop station compro?

2. Los Origenes del Looping

Aunque las loop stations modernas son dispositivos electronicos sofisticados, la idea de repetir un fragmento
de sonido para crear una nueva pieza musical es sorprendentemente antigua. El looping no naci6 con los
pedales que conocemos hoy, sino que se gestd en los laboratorios de misica experimental y en las

mentes de artistas visionarios.

Los Primeros Experimentos: Musica Concreta y Cintas Magnéticas

Los verdaderos pioneros del looping surgieron a mediados del siglo XX con la explosién de la misica
concreta. Artistas como el francés Pierre Schaeffer y el aleman Karlheinz Stockhausen experimentaron con
grabaciones de sonidos cotidianos —trenes, campanas, voces — manipulandolos y reproduciéndolos en bucle
con grabadoras de cinta magnética. No era musica en el sentido tradicional, sino una exploracion del sonido
como material en si mismo.

Avanzando un poco mas, compositores minimalistas como Steve Reich y Terry Riley en la década de
1960 llevaron el concepto de repeticion a nuevas alturas. Utilizaban maltiples grabadoras de cinta para crear
"fases" y "patrones ritmicos" que se desplazaban lentamente entre si, generando texturas sonoras
hipnoticas y cambiantes. Sus obras, como "It's Gonna Rain" de Reich o "In C" de Riley, son ejemplos
emblematicos del looping analégico en su maxima expresion. La limitacion tecnologica de las cintas
obligaba a una creatividad ingeniosa, cortando y uniendo los fragmentos de cinta a mano para formar los
bucles. La verdadera democratizacion del looping llegd con la era digital. Los primeros dispositivos dedicados
a esta tarea comenzaron a aparecer a finales de los afios 80 y principios de los 90, llevando la magia de la
repeticion del estudio a los escenarios y las salas de ensayo de cualquier misico.
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Marcas como Boss (con sus legendarias series RC), DigiTech (con la serie JamMan) o Lexicon fueron
pioneras en transformar la complejidad de las cintas en la inmediatez de un pedal. Estos dispositivos
permitian grabar instantaneamente, superponer capas (overdub) y deshacer errores con solo presionar un
botén. Lo que antes requeria equipos voluminosos y conocimientos técnicos avanzados, ahora estaba al

alcance de cualquiera con un instrumento y una idea.

La loop station se convirtié en el puente entre la experimentacion vanguardista y la practica musical diaria.
Pasé de ser una herramienta de nicho a una compariera esencial para solistas que querian sonar como una
banda, para compositores que buscaban desarrollar ideas rapidamente, y para artistas que deseaban una
nueva forma de interactuar con su puablico en vivo.

El Looping en tu Bolsillo: Aplicaciones Moviles En la dltima década, el looping ha dado un salto cualitativo
al mundo de las aplicaciones méviles. Dispositivos como smartphones y tablets, con su potencia de
procesamiento y sus pantallas tactiles, se han convertido en plataformas excelentes para la creaciéon de
bucles.

Aplicaciones como Loopy HD, Quantiloop, o incluso las funciones de looper integradas en DAWs moéviles
como GarageBand o BandLab, ofrecen una flexibilidad asombrosa. Permiten a los musicos grabar maltiples
pistas, anadir efectos, cuantizar los loops e incluso sincronizarse con otros dispositivos. Estas apps son una
puerta de entrada accesible al mundo del looping para quienes no quieren invertir en hardware, o como un
complemento portatil y versatil para los artistas que ya usan pedales. Ofrecen una experiencia diferente,
mas visual y tactil, que expande ain mas las posibilidades creativas del bucle.

Desde entonces, la tecnologia ha avanzado a pasos agigantados. Las loop stations actuales, tanto en
formato de hardware como de software, ofrecen mdltiples pistas, gigabytes de memoria, efectos
integrados y una conectividad sin precedentes, pero la esencia sigue siendo la misma: la capacidad de
tomar un instante sonoro y convertirlo en un universo musical en constante evolucion.

3. Modelos y Conceptos Esenciales

Antes de sumergirte de lleno en la creacion con una loop station, es fundamental entender los diferentes
tipos de dispositivos disponibles y familiarizarte con el vocabulario especifico de este mundo. Conocer tu
herramienta te permitira elegir la mas adecuada para tus necesidades y aprovecharla al maximo.

Tipos de Loop Stations: Encontrando tu Compaiiera Ideal

El mercado ofrece una amplia variedad de loop stations, cada una disefiada para diferentes estilos
musicales y niveles de usuario. Aqui exploramos los tipos mas comunes:

1. Pedales Compactos (Una sola pista y operan con el pie):

e Caracteristicas: Son los mas sencillos y asequibles. Generalmente ofrecen una (nica pista de
grabacion, con funciones basicas como grabar, overdub y undo/redo. Suelen ser muy intuitivos y
faciles de usar, ideales para principiantes o para quienes buscan afiadir un toque de looping su
pedalera existente.

e Ejemplos: TC Electronic Ditto Looper, Boss RC-1, Boss RC-5...



* ldeal para: Guitarristas, bajistas o vocalistas que quieren un loop rapido para practicar o afadir
varias capas en una pista en vivo.

2. Multipista y operan con el pie:
* Caracteristicas: Permiten grabar varias pistas de forma independiente, lo que abre un abanico
mucho mayor de posibilidades creativas. Suelen incluir mas controles, mayor tiempo de grabacion,

y a menudo efectos integrados, opciones de almacenamiento y conectividad avanzada.
* Ejemplos: Boss RC-30, Boss RC-300, Boss RC-50, Boss RC-500, Boss Rc-600, Electro-
Harmonix 720.

* |deal para: Misicos solistas que quieren construir arreglos complejos en vivo, compositores y
aquellos que desean mas control sobre sus capas de sonido.

3. Multipista y operan con la mano (De sobremesa):

* Caracteristicas: Disefiados para ser operados con las manos, no con los pies. Ofrecen el
mayor nimero de pistas, controles detallados, pantallas informativas, y una amplia gama de
efectos de entrada y salida, asi como opciones de almacenamiento y sincronizacion MIDI.
Son verdaderos centros de produccion de loops.

* Ejemplos: Boss RC-505mkll, Boss RC-202, HeadRush Looperboard, Aeros Loop Studio.

e Ideal para: Beatboxers, vocalistas, DJs, productores electrénicos, instrumentistas que tocan
sentados o que necesitan manipulacion manual de los loops en tiempo real. Perfectos para
performances complejas y estudio.

4. Pedales Multi-Efectos con Funcion de Looper:

* Caracteristicas: No son loop stations dedicadas, sino unidades de efectos que incluyen una
funcién de looper como caracteristica adicional. La calidad y las capacidades del looper varian
mucho.

* Ejemplos: Muchos multi-efectos de guitarra o voz (como la TC Helicon VoiceLive 3 o algunos
procesadores Line 6) incluyen looper.

* |deal para: Misicos que ya usan una unidad multi-efectos y quieren un looper basico sin afadir
otro pedal.

Conceptos Esenciales del Looping
Para hablar el mismo idioma y sacarle el maximo partido a tu loop station, estos son los términos que
debes dominar:

* Loop (Bucle): Es el fragmento de audio grabado y que se reproduce continuamente en un ciclo.
Puede ser una melodia, un ritmo, una frase vocal, un acorde, etc. Es la unidad fundamental del
looping.

 Grabar (Record): Iniciar la captura de audio en la loop station. Normalmente se indica con una luz
roja. El primer sonido que grabes establecera la duracion del loop.

» Reproducir (Play): Iniciar la reproduccién del loop grabado. Suele indicarse con una luz verde.

e Overdub (Superponer): Afadir nuevas capas de audio encima de un loop que ya esta sonando. Esto
te permite construir arreglos complejos y mezclar instrumentos. Es el corazén de la creatividad con
un looper.

* Undo/Redo (Deshacer/Rehacer): Funciones cruciales que te permiten borrar la Gltima capa grabada
(undo) o volver a afiadirla (redo). Indispensable para corregir errores al instante sin detener el flujo.

 Stop (Parar): Detener la reproduccion del loop.

* Clear (Borrar): Eliminar un loop o todas las capas de un loop de la memoria.

e Tempo: La velocidad del loop, medida en beats por minuto (BPM). Muchas loop stations permiten
ajustar el tempo o detectarlo automaticamente. 5
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e Metronomo/Guia Ritmica: Un click o patrén ritmico interno que te ayuda a grabar tus loops con un
timing perfecto. Viene muy bien para coger soltura con el pedal.

¢ Cuantizacion: Una funcion (disponible en loopers mas avanzados) que ajusta automaticamente los
puntos de inicio y fin de tu loop, asi como las notas grabadas, para que encajen perfectamente en el
tempo y la cuadricula ritmica. Ayuda a corregir ligeras imprecisiones.

* Pistas (Tracks): En loop stations multi-pista, se refiere a los canales de grabacion independientes.
Cada pista puede contener uno o mas loops, permitiéndote activarlos y desactivarlos de forma

separada.
* Input (Entrada): Donde conectas tu instrumento, micr6fono u otra fuente de audio a la loop station.

* Output (Salida): Donde conectas la loop station a tu amplificador, mesa de mezclas o sistema de

sonido.

Comprender estos conceptos y conocer los distintos tipos de loop stations te dara una base sélida
para elegir tu equipo y empezar a experimentar con confianza. La eleccién dependera de tu estilo musical,
tu presupuesto y la complejidad de los arreglos que quieras crear.

4. Técnicas Practicas: Los Fundamentos

Una vez que entiendes qué es una loop station y conoces sus conceptos esenciales, llega el momento de
coger el pedal y los instrumentos y empezar a crear. Este capitulo te guiara a través de las técnicas
fundamentales para grabar loops precisos y construir tus primeras composiciones.

4.1. Grabar, Reproducir y Parar

Dominar estos tres comandos basicos es el primer paso. Parece sencillo, pero la precision aqui es clave.
e Grabar (Record):

 El primer loop es el rey: La duracién del primer loop que grabes determinara la longitud de todas
las capas posteriores (a menos que tu looper tenga cuantizacion avanzada). Por eso, es vital que
sea lo mas exacto posible.

* Usa un metronomo: Si tu loop station tiene metronomo, Gsalo siempre para el primer loop. Te
dara una guia ritmica indispensable. Si no, puedes usar un metronomo externo o incluso una caja
ritmos.

* Inicio preciso: Pulsa "Grabar" justo al inicio del primer beat o tiempo fuerte.

* Final preciso: Pulsa "Grabar" de nuevo (o "Play", dependiendo de tu modelo) justo en ese primer
beat fuerte del inicio para cerrar el loop sin silencios ni cortes bruscos. Practica la frase musical
que vas a grabar hasta que te salga natural. Debes pulsar el pedal de grabacion en el primer
tiempo del compas y volver a pulsar el pedal de reproduccién también en el primer tiempo del
compas

* Reproducir (Play):
Después de grabar tu primer loop, este comenzara a reproducirse automaticamente. Escichalo
atentamente para asegurarte de que el timing es correcto y que suena fluido.
En loopers multi-pista, el botén "Play” también puede servir para activar o desactivar pistas
individuales.



 Parar (Stop):
Detiene la reproduccién de todos los loops o de una pista especifica. Es Gtil para finalizar una
seccion, prepararte para el siguiente segmento o simplemente hacer una pausa.

4.2. Overdub: Construyendo Capas de Sonido con Intencion

El overdub es donde la magia de la loop station realmente sucede, permitiéndote superponer sonidos
y construir un arreglo completo. Pero mas alla de solo afadir capas, la clave esta en hacerlo con intencion,

pensando en como cada elemento contribuye al conjunto.

* El primer loop: La base ritmica o arménica: Es buena practica comenzar con una base ritmica
s6lida percusion, beatbox) o una progresion arménica (guitarra, teclado) que te sirva de cimiento.
Aseglrate de que este primer loop sea impecable en timing y sonoridad, ya que sera la columna
vertebral de tu cancion.

e Afade capas una auna:
 Toca tu siguiente capa (linea de bajo, melodia, armonia vocal, efecto).
e Vuelve a pulsar overdub (o el botén asignado) al final del ciclo del loop para cerrar la nueva

capa.
e Escucha, equilibra y crea espacio: Presta atencion al volumen y al tono de cada nueva capa para

que se integre bien con el resto. Algunas loop stations tienen controles de volumen individuales
por pista, lo cual es invaluable. Mas alla del volumen, piensa en el espacio sonoro:

* Ritmo y silencio: Es tentador llenar cada hueco, pero a menudo el silencio y los espacios son
tan importantes como las notas que tocas. Deja que cada instrumento tenga su momento
ritmico, evitando que pisen las frecuencias de otros. Si la percusiéon ocupa un lugar, la melodia
puede ocupar otro.

* Evita la saturacion: Cuando afiades muchas capas, especialmente instrumentos que ocupan
rangos de frecuencia similares, el sonido puede volverse "sucio" o "embarrado”. Esto significa
que las diferentes partes compiten entre si, perdiendo claridad y definicion. Antes de afadir
una capa, preglntate: ;Es realmente necesaria? ;Aporta algo nuevo o solo engorda el sonido?
A veces menos es mas. También puedes panear ciertas pistas o instrumentos.

* No te apresures: Tomate tu tiempo entre capas. Es mejor esperar un ciclo completo y entrar con
precision que intentar grabar la siguiente capa demasiado rapido y cometer un error. Usa ese tiempo
para escuchar y planificar tu préxima adicion, pensando en el espacio y la claridad.

4.3. Deshacer y rehacer (Undo/Redo)

El undo (deshacer) es tu mejor amigo, no solo para corregir errores, sino también como una herramienta
creativa fundamental. No temas experimentar, porque sabes que puedes corregir, y aiin mas importante,
puedes usarlo para dar dinamica a tus composiciones.

* Corrige la Gltima capa: Si grabas una capa y no te gusta, o si te has equivocado en el timing, utiliza
la funcién undo inmediatamente. Esto borrara la Gltima grabacion sin afectar las capas anteriores.

* Practica el Undo: Familiarizate con donde esta el boton o la combinacién de pedales para el undo
en tu loop station. Ser rapido al deshacer te permitira mantener el flujo creativo y no interrumpir
tu performance.

* Redo (Rehacer): Si borraste una capa por error o decides que si te gustaba, puedes usar el redo

para volver a afiadirla.



El Undo/Redo como Herramienta Creativa: Una "Pista Fantasma"

Aqui es donde el undo/redo se transforma en un elemento de performance y composicion, sobre todo en
loopers con un nimero limitado de pistas.

e Dinamica al Instante: Al poder quitar y poner la Gltima capa grabada, ganas una flexibilidad enorme
para cambiar la estructura de tu cancién en vivo. Imagina que tienes una linea de percusion, una base
armonica y una melodia. Si la melodia es la Gltima capa, puedes retirarla para crear un puente o un
momento mas sobrio, y luego traerla de vuelta para el estribillo o un climax.

® Variacion Constante: Esta técnica te permite "intercambiar” elementos. Por ejemplo, puedes grabar
una linea de bajo y luego hacer undo. Grabar una nueva linea de bajo diferente, y luego hacer undo de
nuevo. Puedes alternar entre ellas, dando la sensacién de tener mas opciones de las que tus pistas
fisicas permiten.

® Construccion y Deconstruccion: Utiliza el undo para deconstruir un pasaje musical, quitando capas una
a una hasta la base, y luego usa el redo o nuevas grabaciones para reconstruir la pieza de una manera
diferente. Esto mantiene el interés del oyente y afiade imprevisibilidad a tu actuacion.

Esta capacidad de la loop station, que te permite "quitar y poner” elementos al instante, es casi como tener
una pista adicional. Es una técnica avanzada que, una vez dominada, te proporcionara un control dinamico
excepcional sobre tu musica en vivo y en tus composiciones.

4.4. Ejercicios para Mejorar la Precision
La clave para loops fluidos y profesionales es el timing. Aqui tienes algunos ejercicios para afinar tu precision:

1. El Ejercicio del Metronomo Puro:

o Activa el metrénomo de tu loop station.

o Graba una sola nota o un golpe de percusion exactamente al ritmo del metronomo durante 4 u 8
tiempos.

o Cierra el loop y escucha. Si hay un click audible o el loop no suena fluido, has grabado fuera de
tiempo. Repite hasta que suene perfecto. El objetivo es que el sonido se mezcle perfectamente
con el metrénomo, sin flam ni ecos.

2. Frases Cortas y Consistentes:
o Comienza con frases musicales muy simples (ej. una nota larga, un acorde sencillo, un patrén de
bombo-caja).
Grabalas durante 1, 2 0 4 compases.
Concéntrate en el inicio y el final de la frase. El objetivo es que, al repetirse, no haya interrupciones
ni "saltos" audibles. La fluidez del punto de unién es crucial.
3. El Ejercicio de las Miiltiples Capas Simples:

o Graba un primer loop muy simple y preciso (ej. solo un beat de bombo).

o A continuacién, con el overdub, afiade una capa de caja. Luego, otra de charles.

o Concéntrate en que cada nueva capa entre y salga con un timing perfecto respecto al loop base y al
ciclo. Esto entrena la coordinacion y la escucha para la superposicion de elementos.

4. Tocar "dentro” del Loop:

o Una vez que tienes un loop base sélido, practica tocar encima de él (sin grabar) para acostumbrarte

a su pulso y sentir el momento exacto para afadir nuevas capas. Prepara mentalmente tu entrada
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antes de activar el overdub y ejecutarla.

Dominar estas técnicas basicas te proporcionara una base sélida. Recuerda que la paciencia y la practica
son tus mejores aliados. Cada repeticion te acercara a la fluidez y la precision que caracterizan a los grandes
artistas del looping.

5. Creatividad y Composicion

La loop station es mucho mas que un pedal: es un lienzo musical en blanco, una banda infinita y un
estudio de ideas instantaneo. Este capitulo explorara cémo puedes aprovecharla para componer, improvisar y
dar vida a tus ideas musicales de formas Unicas.

5.1. Como Crear una Cancion con Loops: Tu Proceso Paso a Paso

No hay una "receta” Gnica, pero aqui te presento un enfoque estructurado que puedes adaptar a tu estilo,
inspirandote en como Fauno Loop aborda la creacion:

1. Encuentra tu Chispa Inicial:

o Ritmo: ;Un ritmo interesante con tu voz, percusion corporal o un pequeio instrumento? Esta
puede ser tu base.

o Acorde/Melodia: ;Una progresion de acordes cautivadora en tu guitarra o teclado? ;Una melodia
pegadiza que surge de la nada?

Sonido Ambiental: Como Fauno Loop, jun sonido de la naturaleza que te inspira una atmosfera?
Graba este primer elemento con la mayor precision posible, usando el metrénomo de tu looper si
es necesario. Este sera el "ADN" de tu cancion.

2. Construye la Base Ritmica/Armoénica:

o Siempezaste con una melodia, el siguiente paso podria ser afadir una capa ritmica (caja de ritmos,
beatbox, percusion manual) o una base arménica (acordes).

o Sicomenzaste con un ritmo, afiade la armonia o una linea de bajo.

o Consejo de Fauno Loop: Piensa en como cada capa complementa la anterior, dejando espacio y
evitando saturar el sonido. jNecesito que esta percusion sea constante, o puedo usarla en puntos
clave para no "ensuciar" la base?

3. Desarrolla el Elemento Melédico o Vocal:

o Una vez que tengas una base sélida, introduce la melodia principal o la voz. Aqui es donde tu
cancién empezara a tomar su identidad.

o Experimenta con diferentes melodias sobre el mismo loop. No dudes en usar el Undo para borrar
la dltima pista si te ha salido mal y volver a intentar grabarla. Esto te permite probar ideas
rapidamente sin comprometerte.

4. Ahade Texturas y Detalles (la Sal y la Pimienta):

o Aqui es donde entran los elementos que enriquecen la atmésfera: un arpa de boca, una flauta, una
trompeta de bolsillo, efectos sutiles, sordinas o incluso otros ambientes sonoros.

o Estas capas secundarias deben afiadir color sin dominar la base principal. Piensa en ellas como
pinceladas que completan el cuadro sonoro.

5. Estructura y Evolucion:

o Una cancién no es solo un loop que se repite. Usa las funciones de tu looper (activar/desactivar

pistas, undo/redo) para crear secciones.



o Introduce y retira capas: Comienza con solo una o dos capas, afiade mas para un "estribillo" o un($s% j
climax, y retira capas para crear un puente o una seccion mas intima. Esto da una sensacion de
desarrollo y evita la monotonia.

o Juega con la dinamica: Varia el volumen de tus instrumentos o tu voz. La loop station te permite
construir, deconstruir y reconstruir el arreglo en tiempo real.

o Cambia el tempo: Algunas loop stations permiten ajustar el tempo de una cancion entera o de un
loop especifico. Experimentar con esto puede generar una dinamica muy interesante y cambiar por
completo la atmosfera de una pieza.

o Explora inicios y finales variados: Prueba a empezar con diferentes instrumentos o de maneras
inusuales. No todas tus canciones tienen por qué tener la misma estructura de inicio. De la misma
forma, busca distintas formas de acabar tus piezas, ya sea con un fade out, un corte abrupto o
dejando solo una capa final. Esto enriquecera tu repertorio y evitara la predictibilidad.

5.2. Jugar con Dinamicas y Texturas: Mas Alla de la Repeticion

La clave para que tu misica en bucle sea cautivadora es evitar que suene estatica. La dinamica (variaciones
de volumen) y las texturas (cualidades sonoras) son tus aliadas:

e Variacion de Volumen:

o Controles de Pista: Si tu looper tiene controles de volumen por pista, Gsalos para subir el nivel de
una melodia en un "solo" o bajar una base para que la voz brille. Usa el paneo si puedes.

o Intensidad de Interpretacion: Simplemente tocando o cantando mas fuerte o mas suave en ciertas
capas, puedes influir en la dindmica general.

e Creacion de Texturas:

o Combinacion de Instrumentos: Mezcla instrumentos con timbres contrastantes (ej. la dulzura de la
kalimba con la potencia del trombén).

o Efectos: Utiliza efectos (reverb, delay, chorus, filtros) en capas especificas para cambiar su textura y
darle profundidad o brillo. Un delay en una melodia puede crear un eco espacial; un filtro en una
base ritmica puede darle un toque electrénico.

© Micréfonos y Sonidos Ambientales: Como Fauno Loop lo demuestra, grabar sonidos del entorno
afade una textura organica y Gnica que enriquece enormemente el paisaje sonoro. No te limites a
los instrumentos convencionales. jPuedes loopear incluso las sartenes de tu casa o al gato!

5.3. Improvisacion en Vivo: La Espontaneidad del Looper

La loop station es la herramienta perfecta para la improvisacion, ya que te proporciona una red de
seguridad (el loop base) sobre la cual puedes explorar libremente.

e Libertad sobre la Base: Con una base ritmica y armonica sélida, puedes improvisar melodias, riffs o
pasajes vocales sin miedo a perder el timing o la tonalidad. Es tu espacio para la exploracion.

® Momentos de Inspiracion: A veces, las mejores ideas surgen en la improvisacion. Si encuentras algo
que te gusta, puedes grabarlo rapidamente en una nueva capa o usar el overdub para refinarlo.

® Conexion con el Pablico: En vivo, la improvisacién muestra tu espontaneidad y habilidad. El pablico
disfruta viendo como construyes la musica en el momento. No todo tiene que estar planificado al
milimetro.

® "Jugar con los errores”: A veces, un error al improvisar puede abrir una nueva direccion creativa. Abraza
la serendipia.
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La loop station te invita a ser tu propia banda, tu propio productor y tu propio director de orquesta. Abraza
la libertad y la inmediatez que ofrece para dar rienda suelta a tu creatividad y componer misica que sea
genuinamente tuya.

6. Produccion y Sonido: Optimizando Tu Audio

La calidad del sonido es tan importante como la creatividad de tus loops. Un buen sonido asegura que tu
musica se disfrute plenamente, tanto en un concierto intimo como en una grabacién profesional. Este
capitulo te guiara a través de la configuracion, el uso de efectos y las mejores practicas para grabar y
exportar tu material.

6.1. Configuracion de Entradas y Salidas: La Conexion Perfecta

Conectar tu loop station correctamente es el primer paso para obtener un buen sonido.

* Entradas (Inputs):

* Instrumentos: Conecta tus guitarras, bajos, teclados, ukeleles o kalimbas directamente a las
entradas de instrumento de tu looper (normalmente jacks de 1/4 de pulgada). Aseglrate de que
los niveles de entrada no saturen la sefial.

* Microfonos: Si usas voz, percusiones acUsticas o instrumentos de viento como el trombén o la
flauta, necesitaras un micré6fono.

e Tipo de Micréfono: Un micréfono dinamico (como un Shure SM58) es robusto para el
directo y capta menos ruidos, por lo que ensuciara menos tus capas. Para grabaciones mas
detalladas, un micréfono de condensador puede ser ideal.

e Conexion XLR: La mayoria de los micréfonos profesionales se conectan a través de cables
XLR. Aseglrate de que tu loop station tenga una entrada XLR vy, si es un micréfono de
condensador, que tu looper (o un previo externo) proporcione alimentacion Phantom
(+48V).

» Otras Fuentes: Si utilizas una caja de ritmos, un sintetizador o incluso un reproductor de audio
con sonidos grabados (como los sonidos de animales de Fauno Loop), conéctalos a las entradas
adecuadas, ajustando siempre el nivel de la sefial.

 Salidas (Outputs):

» Amplificador/PA: Conecta las salidas de tu loop station a tu amplificador de instrumento, a la

mesa de mezclas (PA) del local de concierto, o a tus auriculares.

e Conexiones balanceadas/no balanceadas: Si tu looper y tu mesa de mezclas tienen salidas y
entradas XLR (balanceadas), Gsalas. Las conexiones balanceadas reducen el ruido en cables largos.
Para cables mas cortos o equipos de menor gama, los jacks de 1/4 de pulgada (no balanceados)
suelen ser suficientes.

 Salidas dedicadas: Algunos loopers avanzados tienen salidas separadas para diferentes pistas o
para la sefial "directa” (dry) del instrumento y la sefial "procesada” (wet) del loop. Esto es til para
que un ingeniero de sonido pueda mezclar cada elemento de forma independiente.

Por otra parte, si tienes la necesidad de usar muchos instrumentos y tu loop no tiene suficientes entradas,
puedes usar una mesa de mezclas para conectarlos y que la mesa se conecte en alguna entrada de la Loop.
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6.2. Uso de Efectos Integrados: Colorea Tu Sonido
Muchas loop stations incluyen efectos internos que pueden enriquecer enormemente tu sonido.

e Efectos de Entrada (Input FX): Estos se aplican a la sefial de tu instrumento o voz antes de que se
grabe en el loop. Son Gtiles para dar una textura especifica que quieres que sea parte intrinseca del
bucle (por ejemplo, una reverberacion para tu voz, un delay en una guitarra o un filtro para un
beatbox).

o Efectos de Pista/Loop (Track/Loop FX): Estos se aplican a un loop ya grabado y se pueden activar o
desactivar dinAmicamente. Son perfectos para crear variaciones en vivo: aplicar un filtro a un ritmo
para un breakdown, afadir un stutter a una melodia, o un reverb ambiental para un interludio.

e Gestion de Efectos: No abuses. Un uso excesivo de efectos puede "ensuciar” el sonido. Usalos con
intencion para resaltar elementos o crear ambientes especificos. Prueba donde suenan mejor: jantes
de grabar el loop o aplicados al loop ya existente?

6.3. De la Loop al PC o al DAW: Llevando tus Loops al Estudio

La loop station es fantastica para crear ideas, pero si quieres pulirlas, mezclarlas y compartirlas con calidad
profesional, necesitaras llevar tus loops a un entorno de Produccién Musical (DAW - Digital Audio
Workstation).

e Grabacion Directa a DAW:

o Interfaz de Audio: La forma mas comin y de mayor calidad es conectar las salidas de tu loop
station a una interfaz de audio. Esta convertira la sefial analogica en digital para tu ordenador.

o Grabacion por Pistas: Si tu looper tiene salidas individuales por pista (o un método para aislar
pistas), graba cada elemento por separado en tu DAW (Ableton Live, Logic Pro, Cubase, etc.). Esto
te dara el maximo control en la mezcla.

o Grabacion de la Mezcla Final: Si solo tienes una salida estéreo, graba la mezcla completa que sale
de tu looper en el DAW. Es menos flexible, pero funciona para capturar la esencia de tu
performance. También puedes grabar conectando la loop al ordenador por USB.

e Exportacion Directa (si esta disponible):

o Algunas loop stations de gama alta permiten exportar las pistas grabadas directamente a una
tarjeta SD o via USB a tu ordenador como archivos WAV. Esto te ahorra el paso de la interfaz de
audio.

o Formatos de Audio: Aseglrate de exportar en formatos de alta calidad (WAV, AIFF) y no
comprimidos (MP3), para mantener la maxima fidelidad de sonido.

e Consejos Adicionales para el Sonido:

o Calidad del Cable: Invierte en buenos cables. Los cables de baja calidad pueden introducir ruido.

o Monitoreo: Usa auriculares o monitores de estudio de buena calidad para escuchar tus loops con
precision mientras grabas y mezclas.

o Niveles: Siempre vigila los niveles de entrada para evitar la saturacion (clipping) y los niveles de
salida para que tu sefal sea fuerte pero no distorsionada.

Dominar los aspectos de produccion y sonido te permitira no solo crear mdsica, sino también presentarla
con la claridad y el impacto que se merece, llevando tus loops de la idea a una obra pulida y lista para el
mundo.
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7. Live Looping

Tocar en vivo con una loop station es una experiencia Gnica y gratificante. Te permite conectar
directamente con el pablico, mostrar tu creatividad en tiempo real y, como Fauno Loop, construir mundos
sonoros completos como un solo artista. Sin embargo, requiere una preparacion meticulosa y la capacidad

de manejar los imprevistos.

7.1. Preparacion del Show en Vivo: No Dejes Nada al Azar

El éxito de una actuacion con looper a menudo se decide mucho antes de subir al escenario.

e Lista de Equipo (Checklist):

o

o
(@]
(@]

o

Loop Station: Tu pedal principal, por supuesto.

Instrumentos: Todos los que vayas a usar (guitarra, kalimba, trombon, percusiones, etc.).
Microfonos: Los necesarios para tu voz y los instrumentos acisticos.

Cables: Suficientes cables de buena calidad (instrumento, XLR, corriente). jLleva siempre de
repuesto!

Fuente de Alimentacion: Adaptadores de corriente para todos tus pedales y loopers. Asegirate de
que sean los correctos y lleva un par de extensiones o regletas si el escenario no tiene suficientes
tomas. Si quieres tocar en exteriores puedes alimentar el pedal con una power bank.

Afinador: Imprescindible.

Auriculares: Para monitorear tu sonido si es necesario. Muy recomendable para limpiar el sonido y
no depender de monitores en el escenario.

Atril/Soporte: Para letras, partituras o simplemente para organizar tus instrumentos pequerios.

e Preparacion de Sonido y Presets:

o

Prueba en Casa: Ensaya tus canciones de principio a fin, asegurandote de que los niveles de todas

las capas son correctos y de que no hay saturacion.

Presets Guardados: Si tu looper permite guardar configuraciones, Usalas. Ten presets para cada
cancién o seccion de tu show, con los efectos y niveles preestablecidos. Esto te asegura una carga
rapida y consistente de tus sonidos.

Orden de Canciones: Planifica tu setlist cuidadosamente. Considera la energia de cada cancion y
como fluyen de una a otra.

e Comunicacion con el Técnico de Sonido:
o Briefing: Habla con el técnico de sonido antes de la prueba. Explicale tu setup: cuantas salidas

tienes, qué sefial va por cada una (voz, instrumentos, mezcla final del looper).

o Necesidades de Monitoreo: yo te recomiendo usar siempre auriculares para escucharte mejor y

que los loops no se retroalimenten con los monitores. Pero sino se puede pide monitores claros
para el escenario. Esto es vital, ya que eres tu propia "banda".

o Pide una prueba de sonido completa. No te conformes con poco.

7.2. Errores Comunes en Directo y Como Evitarlos

Los errores son parte de la performance en vivo, pero se pueden minimizar.

e Perder el Timing del Primer Loop:
o Solucién: Siempre que sea posible, empieza con una base ritmica muy simple y usa el metrénomo

de tu looper (o uno externo). Practica la "entrada perfecta” hasta la extenuacion. La precision en el
primer loop es la base de todo. Si te equivocas, no te preocupes, para todo y vuelve a empezar.
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Saturacion del Sonido (Clipping):

o Solucion: Vigila siempre los niveles de entrada de tus instrumentos y micréfonos, asi como la
sefal general de salida. Un sonido distorsionado por saturacion es dificil de arreglar y suena
muy mal. Prueba los niveles en casa y ajustalos en la prueba de sonido.

Olvidar Desactivar un Loop/Pista:
o Solucién: Practica tus cambios de pista hasta que sean automaticos. Define qué botén

activa/desactiva qué pista en cada cancion. Algunos loopers permiten asignar maltiples acciones a
un solo footswitch, lo cual es muy til.

Problemas de Cables/Alimentacion:

o Solucion: Revisa todos los cables antes de salir. Usa protectores de sobretension. Lleva repuestos.

Asegura que los cables no queden donde puedan ser pisados o tropezados.
e Miedo Escénico o Bloqueo:
o Solucioén: Es normal. Respira hondo. Recuerda que el pablico esta de tu lado. Si cometes un error,
usa el undo y sigue adelante; la mayoria de la gente no lo notara. La experiencia y la practica te
daran confianza. Tu loop es tu red de seguridad.

7.3. Trucos para Mantener al Piblico Enganchado: El Show

Una actuacién con looper puede ser hipnética, pero también necesita dinamismo para mantener la
atencion.

e La Narrativa Visual: Explica brevemente lo que estas haciendo. La gente se sorprende y disfruta viendo
coémo construyes una canciéon desde cero. Muestra tus instrumentos.

o Anécdota de Fauno Loop: "A menudo explico al puiblico cémo grabo los sonidos de la naturaleza
en mis viajes, o como uso una kalimba o un trombon. Ver el proceso hace que la experiencia sea
mas personal y magica."

e Variedad de Sonidos e Instrumentos: No te limites a un solo timbre. Introduce diferentes
instrumentos, voces, sonidos grabados (como los sonidos de animales) para crear texturas diversas.
Esto hace que cada capa sea interesante.

e Usa el Undo/Redo como Efecto: Como vimos, no es solo para errores. Utiliza el undo para quitar y
poner capas, creando momentos de tension y liberacion. Retira una melodia, deja solo el ritmo y la
base, y luego traela de vuelta con fuerza.

e Interactia con la Audiencia: Hablales, cuéntales algo, pideles que canten o que den palmas. La
interaccion rompe la cuarta pared y los hace participes.

e Estructuras Dinamicas: Evita que todas tus canciones sean simplemente una adicién constante de
capas. Juega con la deconstruccion, los breaks, los solos y las pausas. Usa tus presets para cambiar de
atmosfera rapidamente. Prueba sorprender en alguna parte.

e Cierra con Impacto: Planifica tus finales. Un corte abrupto, un fade out lento, o una Gltima nota solitaria
pueden ser muy efectivos.

Actuar con una loop station es un desafio y una recompensa. Con preparacion, confianza y un toque de
ingenio, puedes transformar tu performance en una experiencia inolvidable para ti y para tu publico.
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8. Estrategia Artistica y Crecimiento: Proyectando Tu Mdsica

La loop station te brinda una independencia creativa y logistica inigualable, lo que la convierte en una base
sélida para construir un proyecto artistico personal y sostenible. Este capitulo explora cémo puedes usar esta
herramienta para diferenciarte, crecer como artista y monetizar tu pasion.

8.1. Diferénciarte: Tu Marca

En un mundo musical saturado, la diferenciacion es clave. La loop station te ofrece ventajas Gnicas:

o El Artista Orquesta: Pocos instrumentos permiten a un solista crear una sonoridad tan rica y compleja
como una banda completa. Esto es un espectaculo en si mismo. Destaca como eres capaz de construir
capas instrumentales y vocales en tiempo real, transformando tu concierto en una experiencia visual y
auditiva fascinante.

e Narrativa Visual: La propia accion de construir los loops es parte del show. El pablico se engancha al
ver como cada elemento se afnade, como la cancién crece de la nada. Haz de ese proceso un elemento
central de tu performance.

e Originalidad Sonora: La combinacion de instrumentos poco convencionales (kalimba, trombén, arpa
de boca) con sonidos de la naturaleza, como los que usa Fauno Loop, crea una paleta sonora distintiva
que es dificil de replicar. Explora tus propias fusiones de timbres.

e Versatilidad: Un looper te permite adaptarte a diferentes formatos: desde un concierto intimo en
solitario hasta una colaboracion con otros msicos, pasando por actuaciones callejeras. Esta flexibilidad
es un gran activo.

e Tu Firma Personal: La loop station se convierte en una extension de tu identidad musical. Cada
eleccion de instrumento, cada capa, cada efecto, es una parte de tu "firma" como artista. Esto es lo que
define el universo de Fauno Loop.

8.2. Tu Universo Sonoro
La belleza de la loop station es su capacidad para unir mundos sonoros.

e Fusion Acustica-Electronica: Combina la calidez y la textura de instrumentos acUsticos (guitarra,
flautas, percusiones manuales, tu tromboén o kalimba) con elementos electronicos (cajas de ritmos,
sintetizadores, efectos digitales). Esta mezcla crea contrastes y profundidades que mantienen el
interés del oyente.

e La Voz como Instrumento: Tu voz puede ser una base ritmica (beatbox), una armonia, una melodia
principal o un efecto ambiental. No la subestimes. La loop station es perfecta para coros polifonicos de
una sola persona.

e Sonidos Grabados y Ambientales: también puedes usar sonidos pregrabados que afiadan una
dimensioén organica y narrativa (nica. Estos sonidos no solo ambientan, sino que pueden ser
elementos ritmicos o melédicos por derecho propio. Piensa en ellos como un "instrumento” mas en tu
repertorio.

® No te Limites: La loop station te anima a experimentar con cualquier fuente de sonido. Si suena bien y
encaja en tu vision, jpruebal
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8.3. Marketing y Proyeccion: Haz Que Tu Mdsica Se Escuche
Crear musica increible es el primer paso; hacer que la gente la escuche es el siguiente.

e Grabar Videos Llamativos para Redes Sociales:

o Muestra el Proceso: Los videos donde se te ve construyendo una cancién en tiempo real son muy
atractivos y tienen un gran potencial viral. La gente ama ver la magia en accion.

o Calidad de Audio y Video: Invierte en un buen micréfono y una camara decente (un smartphone
actual puede ser suficiente si la iluminacién es buena). Un sonido claro y una imagen nitida son
fundamentales.

o Contenido Corto y Dinamico: Para plataformas como TikTok o Instagram Reels, crea clips de 15-60
segundos que capten la atencion rapidamente. Muestra el "antes y después” de como un loop
simple se convierte en una cancion.

o Detras de Camaras: Comparte fragmentos de tus ensayos, como grabas tus sonidos de la
naturaleza, o la configuracion de tus pedales. A la gente le gusta la autenticidad.

e Crecimiento como Artista de Loop Station:

o Construye una Comunidad: Interactiia con tus seguidores en redes sociales. Responde a
comentarios, haz preguntas, comparte tus inspiraciones.

o Colaboraciones: Busca otros artistas (loopers o no) para colaborar. Esto expone tu misica a nuevas
audiencias.

o Plataformas de Masica: Sube tu masica a varias plataformas.

o Actuaciones en Vivo: Busca oportunidades en festivales, bares, eventos locales. No subestimes el
poder del boca a boca.

o Street Performance (Misica Callejera): Como yo he experimentado, tocar en la calle es una
excelente forma de ganar experiencia, interactuar con el pablico y, si, monetizar tu arte
directamente. Es una escuela invaluable de performance.

8.4. Monetizacion: Convierte Tu Pasion en Sostenibilidad
Tu proyecto puede ser una fuente de ingresos, gracias a la independencia que te da la loop station.

e Conciertos y Eventos: Es la forma mas directa. Como artista solista con un looper, tus gastos son
menores, lo que aumenta tu margen de beneficio. Puedes tocar en una gran variedad de escenarios,
desde salas pequefas hasta bodas o eventos corporativos.

e Venta de Masica: Albumes (fisicos o digitales), singles, EPs. Plataformas como Bandcamp te permiten
vender directamente a tus fans.

¢ Contenido Digital:

o Patreon/Suscripciones: Ofrece contenido exclusivo (tutoriales, demos, grabaciones inéditas,
acceso a tu proceso creativo) a tus fans mas leales a cambio de una suscripcién mensual.

o Tutoriales y Cursos Online: Tu experiencia es valiosa. Puedes crear cursos online sobre cémo usar
la loop station, como este ebook.

o Venta de Samples/Loops: Si grabas sonidos (nicos o creas loops interesantes, puedes
empaguetarlos y venderlos a otros productores o masicos.

e Merchandising: Camisetas, pegatinas, etc.

e Donaciones en Vivo/Online: Durante transmisiones en vivo o actuaciones callejeras.
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La loop station no solo amplifica tu masica, sino que también amplifica tu capacidad para ser un artista

independiente y autosuficiente. Abraza todas las facetas de tu proyecto para crecer y vivir de tu pasion.

Crea una estrategia de artista (puedo ayudarte a concretarla).

9. Extras y Bonus

9.1 Referentes “loopers™: 30 Artistas que Inspiran con la Loop Station

La mejor manera de aprender es inspirdandose en los maestros. Aqui tienes una lista de grandes artistas que

han llevado el arte del looping a otro nivel, cada uno con un estilo Gnico. Escichalos, observa sus técnicas y

encuentra tu propia voz.

1. Ed Sheeran

2. KT Tunstall

3. DubFX

4. Jacob Collier

5. Bernie Williams
6. The EW.E

7. Marc Rebillet

8. Tash Sultana

9. Becca Stevens
10. Shlomo

11. Andrew Bird

12. Reggie Watts

13. Son Lux

14. Suzanne Ciani

15. Robert Fripp

16. The Flaming Lips

17. The Tallest Man on Earth
18. Imogen Heap

19. Kimbra

20. Keller Williams

21. Four Tet

22. Bonobo

23. Baths

24. Dweezil Zappa
25. Mute Math

26. Frou Frou

27. Tycho
28.DaftPunk

29. Thundercat
30. Flying Lotus

Otros: Helenacruzbass, Steveumculo, Shield beats, Mike Love, Chapellier Fou, FK], Adam Ed Ezra,
RichardBona, Hyperpotamus, Esinam, ZoeKeating, Marc Rebillet, Rapsonespinosa, Arthdubois, Binkbeats,

Stephan Maass percussion, Amanda Tovalin, Shabakahutchings, World Championship BOSS, Coulou

Coulou, Takafumiperc, Kham Meslien, Markus k (loopy hd).

17



&

En el mundo del looping, es normal encontrarse con pequefios obstaculos. Aqui hay un par de problemas

9.2 Errores Comunes

comunes y sus soluciones rapidas.

* Elloop no se cierra bien: Este es el problema mas comn. El loop tiene un "clic" o un salto cuando
se epite. Esto casi siempre es un problema de timing en el momento de cerrar la grabacion.

Solucion: Practica el inicio y el final del loop con un metrénomo hasta que la accion de pisar el
pedal se sincronice perfectamente con el ritmo. En loopers avanzados, la cuantizacion puede

ayudarte a corregir ligeras imprecisiones.
*Consejo: Toca el instrumento hasta el primer tiempo del compds, no pares de tocar. Esto mejora que

no haya ese “clic” entre loops

* El sonido se va saturando: Cada vez que superpones una capa, el sonido se vuelve mas fuerte

y distorsionado.
Solucion: Aseglrate de que el nivel de la sefial de tu instrumento no esté demasiado alto antes de
grabar. En cada overdub, baja un poco el volumen del instrumento que estas grabando para que se
mezcle mejor y no sobrecargue el loop. Usa los controles de volumen individuales de cada pista, si

tu looper los tiene.

La Aventura Continda

Espero que esta guia te haya proporcionado las herramientas y la inspiracion necesarias para embarcarte en
tu propio viaje con la loop station. Recuerda que no se trata solo de la tecnologia, sino de la creatividad que ta

le aportas. Cada loop que creas es una nueva aventura, un nuevo mundo sonoro.
Ahora, el looper es tuyo. No temas a experimentar, cometer errores y encontrar tu propio sonido en el

bucle. La musica en bucle es un camino de autodescubrimiento constante.

iMucha suerte en tu camino y a crear!

Aqui podras encontrar toda la informacion relacionada con mis cursos online de Loop Station:

Web: www.faunoloop.com
Instagram: @fauno_loop

Youtube: Fauno Loop



http://www.faunoloop.com/
https://www.instagram.com/fauno_loop/
https://www.youtube.com/@faunoloop

